CARTA DESCRIPTIVA (FORMATO MODELO EDUCATIVO UACI VISION 2020)

l. Identificadores de la asignatura

Instituto: |JADA
Departamento: hicefig
Materia: produccion Multimedia

Programa: pyplicidad

Clave: DIS981600
Nivel: |ntermedio

Modalidad: Presencial

Créditos: 8

Caracter: QObligatoria

Tipo: Curso practico/tedrico

Practica: 4

Il. Ubicacion

Antecedentes: Clave

Tecnologia para la publicidad Il DIS984215

Consecuente:

Publicidad Il Medios Audiovisuales DIS981800




lll. Antecedentes

Conocimientos basicos de computacion, fotografia digital,
iluminacion, ilustracion digital y fundamentos de disefio. Uso de
Adobe Photoshop y Adobe lllustrator.

Conocimientos:

Habilidades: Qrganizacion del tiempo, autoaprendizaje, habilidad para aplicar el
conocimiento, manejo de tecnologias.

Actitudes y valores:

Respeto, responsabilidad, valores estéticos.

IV. Propésitos Generales

Los propdsitos fundamentales del curso son:

Que el alumno adquiera la capacidad de desarrollar proyectos audiovisuales,
desde su conceptualizacion, planeacion, produccién y postproduccion.




V. Compromisos formativos

El estudiante tendréa la capacidad de elaborar un proyecto audiovisual
con los recursos que estén a su alcance.

Intelectual:

Humano: Trabajar con responsabilidad, respeto y ética en cualquier proyecto que

se realice.

Social: pesarrollara su habilidad de trabajo en equipo, comunicacion y relacion

profesional.

Profesional:

Tendra la capacidad de planear y desarrollar proyectos audiovisuales, siguiendo
un proceso de trabajo creativo y profesional, siempre respetando tiempos de
entrega y parametros establecidos.

VI. Condiciones de operacién

Mesas para computadora y

Espacio: gala de Cémputo sillas

Laboratorio: Cc')mputo Mobiliario:

Poblacion: 15-20 alumnos

Material de uso frecuente:

Computadoras, bocinas, proyector, conexion a
internet, pizarrén blanco

Condiciones especiales:




VIl. Contenidos y tiempos estimados

Temas

Contenidos

Actividades

1. Presentacién
del curso

2. Introduccién
a la produccion
audiovisual

3. El lenguaje
audiovisual

4.Preproduccion

1.1Criterios de evaluacion
1.2Reglamento de clase
1.3Presentaciéon de temas

2.1 Géneros audiovisuales
2.1.1 Concepto de género
audiovisual

2.1.2 Principales géneros
audiovisuales

2.2 Las fases de un
proyecto audiovisual
2.2.1 Pre-produccion
2.2.2 Produccion
2.2.3 Post-produccion

3.1 Imagen

3.1.1 Planos

3.1.2 Angulos

3.1.3 Encuadres

3.1.4 Tomas

3.2 Sonido

3.2.1 Audio ambiental
3.2.2 Efectos de sonido
3.2.3 Banda sonora

4.1 De la idea al guion
4.1.2 Como elegir la idea
para un proyecto
audiovisual

4.1.3 La historia:
elementos principales
4.1.4 Como elaborar un
guion un guion literario

4.3 Guion técnicoy
storyboard

4.2 Planificacion

4.2.1 Calendarizacion
4.2.2 Breakdown

4.2.3 Equipo de trabajo
4.2.4 Scouting

Dinamica de integracion

Andlisis de un género audiovisual

Investigacion y discusion en clase

Investigar y practicar los distintos
planos y angulos

Investigar y practicar el sonido en
los medios audiovisuales
Ejercicio en clase

Redaccion y eleccion de idea para
un producto audiovisual.
Redaccion de historia

Redaccion de guiones

Guion técnico y storyboard

Realizar la planificacion del
proyecto




5. Produccion

6.Postproduccio
n

7.Videoy
animacion

8. Jingle

9. Proyecto
Final

5.1 Camaras

5.2. lluminacion

5.3. Maquinaria para
produccion

5.4. Audio

5.5. Locacién y Set

6.1 Edicion y montaje
6.1.1 Edicion lineal y no
lineal

6.1.2 Edicion de audio
6.2 Formatos de salida
6.3 Agregar gréficos y
texto

6.4 Agregar Efectos
Visuales

7.1 Stop Motion

7.2 Cut out

7.3 Motion graphics

7.4 Pixilacion

7.5 Rotoscopia

7.6 Proceso de produccion
de un video animado

8.1 Tipos de Jingle
8.2 Tipos de Sonido
8.3 Tipos de
Musicalizacion

8.4 Jingles con Slogan

9.1 Desarrollo de Proyecto
final

Investigar y practicar en clase

Realizacion y edicion de un video

Ver y analizar varios ejemplos en
clase

Realizacién de un video animado

Analizar los tipos de Jingles en
clase

Ejercicios.

Presentacion de los alumnos de
los proyectos realizados




VIIl. Metodologia y estrategias didacticas

Metodologia Institucional:

a) Elaboracién de ensayos, monografias e investigaciones (segun el nivel) consultando
fuentes bibliograficas, hemerograficas y en Internet.

b) Elaboracién de reportes de lectura de articulos en lengua inglesa, actuales y relevantes.

Estrategias del Modelo UACJ Visiéon 2020 recomendadas para el curso:

€ Lectura de textos, elaboracion de ensayos, discusiones dirigidas, consulta de
fuentes bilbiograficas e investigacion (segun el nivel).

Elaboracion de reportes de lectura de articulos actuales y relevantes a la materia.




IX. Criterios de evaluacion y acreditacion

a) Institucionales de acreditacion:

Acreditacion minima de 80% de clases programadas
Entrega oportuna de trabajos

Calificacion ordinaria minima de 7.0

Permite examen Unico: no| [] si

b) Evaluacion del curso

Acreditacion de los temas mediante los siguientes porcentajes:

Modulo 1 30%

Ensayo (1) 5%
Exposicion (1) 10%
Practicas (2) 10%
Proyecto (1) 5%
Médulo 2 30%
Trabajo escrito (5) 10%
Practicas (5) 10%
Proyecto (1) 10%
Médulo 3 25%
Ensayo (1) 10%
Trabajo escrito (1) 10%
Proyecto (1) 5%
Trabajo final 15%

Total 100%




X. Bibliografia

Nota: Revisar la bibliografia obligatoria y complementaria, asi como citar adecuadamente
segun sea el caso de libros, revistas, paginas electronicas, compilaciones, libros
electronicos, etc.

1. Aranda, Daniel. Guion audivisual. Primera edicion. Editorial UOC, 2006.
2. Field, Syd. El libro del guién 62 Edicion. Editorial Plot, 2001

3. Robert McKee. El Guidn : sustancia, estructura, estilo y principios de la
escritura de guiones . Alba Editorial, 2011.

4.Garcia G., Fernando. Narrativa audiovisual: televisiva, filmica, radiofonica,
hipermedia y publicitaria. Laberinto, 2006.

5. Kats, Steven. Film directing shot by shot. Sheridan Books, 1991.

6. Sanchez, Rafael. Montaje cinematografico arte en movimiento. Segunda
edicién. La crujia Ediciones, 2006.

7. Royo M., Teresa. Preproduccion multimedia: comunicacién audiovisual.
Alfaomega: Universidad Politécnica de Valencia, 2008.

8. Consell de I"'Audiovisual de Catalunya. Quaderns Del Cac. Num22
mavn-annsto 20058

XI. Perfil deseable del docente

Estudios en comunicacion, disefio grafico o cine. Especializado en las tres etapas
de la produccion audiovisual.

Xll.Institucionalizacion

Responsable del Departamento:M.D.H. Guadalupe Gaytan Aguirre

Coordinador/a del Programa:

Fecha de elaboracion: Diciembre 2013

Elaboré: |.D.G. Adriana Rodriguez Escobar, L.D.G. Ricardo Sanchez Valenzuela
Fecha de redisefio: Diciembre 2016

Redisefio: M.P. Erika Ivett Soto Cepeda, M.A. Liliana Garcia Lara.
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